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Abstract
The� impact� of� media� facades,� which� have� become� an� important� element� of� urban� aesthetics,�

on� humans� and� the� surrounding� natural� environment� was� analyzed.� Media� facades� project� LED�

and� digital� images� onto� building� exteriors� to� display� various� types� of� content,� enhancing� artistic�

and� cultural� value� while� boosting� the� city's� visual� appeal.� However,� this� lighting� technique� can�

exacerbate� light� pollution� in� urban� areas.� Excessive� lighting� from� media� facades� may� cause�

sleep� disorders,� disrupt� biological� rhythms,� and� disturb� the� ecosystems� of� flora� and� fauna.� This�

study� acknowledges� the� severity� of� the� light� pollution� issue� and� seeks� solutions� to� mitigate� it� in�

media� facade� installations.� Key� solutions� include� adjusting� the� brightness� and� color� of� the�

lighting� according� to� the� time� of� day� and� limiting� content� to� prevent� negative� environmental�

impacts.� Additionally,� methods� are� proposed� to� minimize� environmental� disruption� by� controlling�

the� operating� times� and� locations� of� media� facades.� These� lighting� and� operational� strategies�

aim� to� preserve� the� aesthetic� appeal� of� media� facades� while� reducing� light� pollution.� This�

research� raises� awareness� about� environmentally� friendly� urban� landscape� design� and� suggests�

the� potential� for� media� facades� to� contribute� to� the� urban� environment� in� a� sustainable� and�

harmonious� way.
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요약
본� 연구는�도시� 미관의�중요한� 요소로�자리� 잡은� 미디어파사드가�인간과� 주변� 자연환경에�미치는� 영향을�분석하였

다.�미디어파사드는�건축물�외벽에� LED와�디지털�영상을�투사하여�다양한�콘텐츠를�표현함으로써�예술적,�문화적�가

치를�제공하고�도시의�시각적�매력을�높이는�역할을�한다.� 그러나�이와�같은�조명�방식은�도심의�빛�공해를�가중시

킬� 수� 있다.� 미디어파사드로� 인한� 과도한� 조명은� 수면장애,� 생체� 리듬� 교란,� 동식물의� 생태계� 교란� 등을� 유발한다.�

본�연구는�이러한�빛�공해�문제의�심각성을�인식하고,�미디어파사드�설치�시�빛�공해를�줄이기�위한�해결�방안을�모

색한다.�주요�방안으로는�조명의�밝기와�색상을�시간대에�따라�조정하고,� 미디어파사드의�콘텐츠를�환경에�부정적인�

영향을�미치지�않도록�제한하는�것이�포함된다.�또한,�미디어파사드가�작동하는�시간과�위치를�조정하여�주변�환경에�

미치는�영향을�최소화하는�방법도�제안된다.�이러한�조명�및�운영�방안은�미디어파사드의�미적�효과를�유지하면서도�

빛�공해를�줄이는�데�기여할�수�있다.�이�연구는�환경친화적인�도시�경관�디자인에�대한�인식을�높이고,�미디어파사

드가�지속�가능하고�조화로운�방식으로�도시환경에�기여할�수�있는�가능성을�제시한다.
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1.�서론

1-1.�연구�배경

현대�도시의�경관은�빠르게�변화하고�있으며,� 그�중� �

하나가�미디어파사드의�확산이다.� 미디어파사드는�건축

물의�외벽에� 디지털� 콘텐츠를� 투사하거나� 장착하여� 시

각적인� 효과를� 극대화하는� 기술로,� 도시환경에서� 새로

운� 문화적� 표현을� 가능하게� 한다.� 하지만� 이러한� 발전

은�빛�공해라는�새로운�문제를�야기하고�있는�것이�현

실이다.� 빛� 공해는� 환경에� 미치는� 부정적인� 영향� 외에

도�인간�건강에까지�영향을�미칠�수�있는�인공적인�빛

의�과도한�노출을�의미한다.�특히,� 잦은�야간�활동으로�

인해�생체�리듬이�깨질�수�있으며,�심리적·신체적�건강

에도�심각한�위협을�가할�수�있다.�최근�연구들은�이러

한�빛�공해가�알츠하이머병,�수면장애,�정신�건강�문제�

등�여러�건강�문제와�관련이�있음을�밝혀내고�있다.

1-2.�연구�목적

이�연구의�목적은�미디어파사드와�빛공해�간의�관계

를� 심층적으로� 분석하는� 것이며,� 특정한� 미디어파사드

가� 어떻게� 빛� 공해를� 유발하며,� 이에� 따른� 환경적� 및�

건강적� 영향을� 간단하게� 설명하고자� 한다.� 이� 연구의�

주목적은� 미디어파사드� 설계� 및� 운영에� 있어서�빛공해

를�감소시킬�수�있는�전략이나�정책적�접근�방안을�제

시하고자�한다.� 이를�통해,�도시�설계자와�정책�입안자

들에게� 실질적인� 자료를� 제공하고,� 지속� 가능한� 도시�

환경�조성을�위한�기초�자료를�마련하는�데�중점을�두

고자�한다.

1-3.�연구의�중요성�및�필요성

미디어파사드는�도시�공간의�중요한�요소로�자리�잡

고�있으며,�따라서�광원으로서의�특성을�이해하고�적절

히� 관리하는� 것이� 필수적이다.� 빛공해� 문제는� 이미� 전�

세계적으로�논의되고�있는�주제이며,�이에�대한�연구는�

더욱�활성화되고�있다.�본�연구는�미디어파사드가�도시

에� 미치는� 다양한� 영향을� 종합적으로� 분석하고,� 빛� 공

해를�최소화할�수�있는�디자인�가이드라인�및�정책�제

안을� 통해� 도시환경의� 지속� 가능성을� 높이는� 데� 기여

할� 것이다.� 더불어,� 이� 연구는� 도시� 거주자들의� 삶의�

질을�향상시키고,�건강한�도시환경을�위한�실천�방안을�

논의하는�데�도움이�되었으면�한다.

2.�미디어파사드�개념

2-1.�미디어파사드�정의

미디어파사드는� "미디어(Media)"와� "파사드

(Facade)"의�결합으로,�건축물의�외벽을�스크린처럼�활

용하여�다채로운�시각�콘텐츠를�표현하는�기법이다.�본

래� 건물의�벽면에� LED� 잭� 및� 프로젝터�등을� 설치하여�

영상을�송출하는�방식으로,�건축물의�미적�요소뿐만�아

니라� 정보� 전달의� 기능도� 수행하는� 현대적인� 디지털�

사인�시스템으로�자리�매김�하고�있다.�최근�발표된�연

구에�따르면,�미디어파사드는�단순한�광고�매체를�넘어

서� 예술적인� 표현의� 장으로� 발전하고� 있으며,� 이는� 도

시� 경관의� 일부로서� 중요한� 역할을� 한다고� 강조하고�

있다.� 최근에는� 미디어파사드는� 문화적� 소통의� 매개체
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이자�인간,� 문화,� 기계�간의�인터페이스로�생산된�디지

털콘텐츠의�문화경제�가치를�창출하기도�한다.1)

2-2..�미디어파사드의�역사와�발전

미디어파사드이� 역사를� 간략하게� 살펴보면� 1928년�

뉴욕의� 타임스퀘어에� 설치된� 대형� 광고판이� 시초로,�

1960~70년대에는� 네온사인과� 비디오� 스크린을� 위주

로� 사용되었으며,� 1980~90년대에는� 컴퓨터� 그래픽스

와� 인터넷� 기술을� 발달로� 2000년대� 이후에는� LED와�

프로젝션� 맵핑� 등의� 기술이�발전하며�다양한� 콘텐츠를�

제공하였다.2)� 국내에서� 미디어파사드는� 2004년에� 리

뉴얼된�갤러리아백화점�명품관이�국내에서�처음으로�주

목받는� 사례로� 기록되며,� 이후� 여러� 도시에서� 다영한�

사례로� 증가했다.� 당시� 네덜란드의� UN� 스튜디오가� 설

계한�이� 건물은�둥근� 유리� 디스크와� LED� 조명을�사용

해�화려한�외관을�보여주었으며,�이로�인해�미디어파사

드는� 도시� 경관의� 혁신을� 가져왔고,� LED� 기술과� 함께�

지속적으로�발전해�왔다.�최근에는�동대문�DDP�프라자

를� 비롯해� 서울스퀘어와� 같은� 대규모� 미디어파사드는�

여러� 아티스트의� 작품을� 전시함으로써� 예술과� 대중을�

연결하며,�도시의�정체성과�이미지를�강화해�나가고�있

는�추세이다.�

2-3.�미디어파사드의�유형

미디어파사드의� 유형은� 크게� 두� 가지로� 분류할� 수�

있다.�

첫째.� LED�디스플레이�미디어�파사드

LED� 모듈을� 건물� 외벽에� 고정하여,� 조명이나� 영상,�

글자� 등� 다양한� 콘텐츠를� 표현할� 수� 있다.� 고해상도�

LED� 패널을� 사용해� 선명한� 이미지를� 구현하며,� 특히�

화려하고� 생동감� 있는� 색상� 연출이� 가능하다.� 뉴욕� 타

임스퀘어나� 서울� 코엑스� 같은� 대형� 상업� 지구에서� 사

용되며,� 광고와� 홍보용으로� 많이� 활용된다.� 고해상도�

LED� 파사드는� 낮과� 밤� 모두� 뛰어난� 시인성을� 갖추고�

있어� 장시간� 표시에도� 적합하다.� 장점으로는� 실외에서

도� 밝은� 화면을� 제공하여� 시인성이� 뛰어나며,� 다양한�

1) 이철수, 미디어파사드 특성이 문화예술공간의 선호도에 
미치는 영향연구, 추계예술대학교 논문, 2020, 
pp.41-42.

2) 김성희, 도시환경에서 미디어파사드의 역할과 환경적 
영향에 관한 연구, 한양대학교 석사학위 논문. 2024, 
p.20. 

형태와� 크기로� 커스터마이징이� 가능하다.� 반면에� 고해

상도� LED는� 설치� 및� 유지� 비용이� 높고,� 건물� 외벽의�

형태에� 따라� 디자인과� 설치에� 제한이� 있을� 수� 있다는�

것이�단점으로�들�수�있다.3)

  

[그림�1]�뉴욕�타임즈와�압구정�갤러리아�백화점의� LED�

디스플레이�미디어�파사드4)�

둘째,�프로젝션�미디어�파사드

프로젝터를�통해�빛을�투사하여�건물�외벽에�이미지

를�표현하는�방식을�말한다.�프로젝터의�화질과�해상도

에� 따라� 영상의� 선명도가� 결정된다.� 낮보다는� 야간에�

주로�활용되며,�움직임이�많은�영상으로�색다른�경험을�

제공한다.�주로�도시의�축제나�이벤트,�박물관�및�갤러

리� 외벽에서� 다양한� 작품을� 선보이는� 데� 사용된다.� 예

를� 들어,� 오스트레일리아의� 시드니� 오페라하우스는� 역

사적인�건축물에�프로젝션을� 통해� 화려한� 영상을�투사

하여�많은�관객을�끌어모으고�있다.�장점으로는�설치가�

비교적�쉽고,�건물의�외형을�그대로�살리면서도�다양한�

효과를� 표현할� 수� 있다.반면에� 조명� 밝기와� 날씨에� 영

향을� 많이� 받으며,� 프로젝터의� 위치와� 각도에� 따라� 시

각적�제약이�있을�수�있다는�것이�단점으로�꼽힌다.

[그림�2]�시드니�오페라하우스와�파리시립박물관의�

프로젝션�미디어파사드5)

3) 김성희, 도시환경에서 미디어파사드의 역할과 환경적 
영향에 관한 연구, 한양대학교 석사학위 논문. 2024, 
pp.30-32.

4) never.com

5) 김성희, 도시환경에서 미디어파사드의 역할과 환경적 
영향에 관한 연구
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2-3.�현대�도시에서의�미디어파사드의�역할

미디어파사드는�현대�도시에서�문화적�활성화�및�다

방면에서� 중요한� 역할을� 수행하고� 있다.� 첫째,� 도시의�

정체성과� 문화적� 가치를� 부각시키며,� 공공� 예술의� 한�

형태로�자리�잡고�있다.�이는�시민�및�관광객과의�소통

을� 촉진하여� 도시의� 에너지를� 높이는� 기능을� 한다.� 둘

째,� 빛� 공해와� 같은� 부정적� 요소와� 씨름하면서도� 도시

의�시각적�매력을�증대시키는�중대한�도구로�작용한다.�

하지만�여러�연구에서�지적되고�있는�것처럼,�미디어파

사드는� 주거지역의� 확산� 및� 과도한� 조명으로� 인한� 빛�

공해�문제를�동반할�수�있는�것이�현실이다.�따라서�이

에� 대한� 관리와� 정책적� 접근이� 반드시� 필요한� 상황이

다.�

결론적으로,� 미디어파사드는� 현대� 도시에서� 예술적,�

정보적,�그리고�문화적�기능을�결합한�복합적�공간으로

서의� 가능성을� 지니고� 있으며,� 이로� 인해� 더욱� 체계적

이고�지속�가능한�발전이�요구된다.

3.�빛�공해의�이해

3-1.�빛�공해�정의

빛�공해는�인공적인�빛이�과도하게�방출되어�환경과�

인간�건강에�부정적인�영향을�미치는�현상을�의미한다.�

우리나라의� 경우� 2012년� 2월� 인공조명으로부터� 방사

되는� 과도한� 빛으로� 인한� 국민건강� 및� 생태계� 피해를�

예방하고� 인공조명을� 친환경적으로� 관리하기� 위한� 「인

공조명에� 의한� 빛공해� 방지법」이� 제정� 및� 공포

(2013.2.2.� 시행)됨에�따라�정하고�있다.6)� 일반적으로

는�산업화,�도시화에�따른�인공조명의�과도한�사용으로�

인해� 발생하며,� 우리가� 필요로� 하지� 않는� 빛이� 주거지

나�자연환경으로�유입되는�현상을�포함한다.�과도한�조

명으로�인해�밤하늘의�별빛이�감춰지고,�생태계가�교란

될�뿐�아니라�인간의�수면�리듬에도�심각한�영향을�준

다는�점에서�주목받고�있다.

3-2.�빛�공해의�원인

빛�공해는�다음과�같은�다양한�여러�요인에�의해�발

생한다.�

과도한� 조명(Over-illumination):� 도시에� 설치된� 가

4) 이영진, 실태조사를 통한 국내용 가로조명의 빛공해 
사전 평가 및 분석 방안을 위한 연구, 단국대학교 
학위논문, 2013, p.17.

로등,� 광고판,� 신호등� 등에서� 발생하며,� 이러한� 조명들

이� 필요� 이상으로� 밝거나� 과다하게� 설치되면� 빛의� 양

이�주거�공간으로�누출되는�현상을�가져온다.

눈부심(Glare):� 높은� 조도의�조명이�야간에�눈에� 지

나치게� 자극을� 주어� 시각적� 불편을� 초래하며,� 이� 또한�

빛�공해의�심각한�현상이다.

빛의� 침입(Light� trespass):� 외부의� 강한� 빛이� 개인�

주택�안으로�유입되어�거주자의�수면을�방해하고,�주거�

환경의�질을�저하시킨다.

빛의� 혼란(Light� clutter):� 복잡하게�얽힌� 여러� 종류

의� 조명으로� 인해� 시각적� 혼란과� 심리적� 불안감을� 준

다.

이와�같은�요소들은�2024년�최근에�발표된�여러�연

구에서도� 강조되었으며,� 특히� 도심� 지역에서� 존재하는�

환경적�요인으로�지목되고�있다.

3-3.�빛�공해의�사회적�및�환경적�영향

빛� 공해는� 다양한� 사회적� 및� 환경적� 문제를� 야기할�

수� 있으며,� 아래와� 같이� 인체는� 물론� 생물생태계나� 자

연환경과� 에너지� 낭비에도� 영향을� 미친다.� 제일� 먼저�

수면장애를�꼽을�수가�있다.�빛�공해는�인간의�생체�리

듬을� 방해하여� 불면증을� 유발할� 수� 있다.� 이는� 반대로�

심리적�건강에도�영향을�미친다는�연구�결과가�있으며,�

예를� 들어,� 2024년� 9월� 13일에� 발표된� 후생신문기사

에�보면� ‘빛�공해가�젊은�층의�알츠하이머병�발병�위험

을� 높일� 수� 있다7)는� 결과가� 도출되었으며,� 미국의� 일

부� 주정부에서� 인공조명으로� 인해� 발생하는� 빛� 공해를�

방지하기�위한�법이�제정됐지만�미국�내에�아직�빛�공

해가� 심한� 지역이� 많은� 것으로� 조사됐으며� 러쉬� 대학

의�Robin� Voigt-Zuwala�박사�연구진이�과다한�인공조

명으로� 밤도� 낮처럼� 밝은� 상태가� 유지되는� 빛� 공해가�

알츠하이머병� 발병� 위험을� 증가시킨다는� 연구� 결과를�

내놓았다’라고�기사�원문에�나와�있다.8)

다음으로�영향을�끼치는�것은�생태계�및�야생동물에

게� 심각한� 영향을� 미친다.� 인공조명은� 자연� 서식지를�

교란시켜� 동물의� 생리적� 주기와� 행동에� 영향을� 줄� 수�

있으며,� 특히� 꿀벌� 등� 야생� 곤충의� 생태계에서� 중요한�

5) 후생신문. 신인희기자. 2024. 09. 13 ‘빛공해, 
알츠하이머 발병 위험 높인다’ 기사 원문 

 6) Robin Voigt-Zuwala, Outdoor nighttime light 
exposure (light pollution) is associated with 
Alzheimer’s disease, Journal Frontiers in 
Neuroscience.  2024, pp47-53
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역할을�하는�생물들이�영향을�받을�수�있다.�빛�공해로�

인해� 동물성� 플랑크톤의� 성장을� 방해하며� 녹조현상과�

플랑크톤�포식자들의�성장에�영향을�준다.�뿐만�아니라�

에너지�낭비에도�심각한�영향을�미친다.9)� 불필요한�조

명� 사용은� 에너지를� 낭비하게� 되어� 기후변화와�에너지�

위기에�기여하는�요인이�되기도�한다.�마지막으로�천문�

관측� 방해를� 초래하기도� 한다.� 과도한� 빛은� 천체� 관측

에� 필요한� 어두운�환경을� 방해하여� 천문학자들에게� 어

려움을�초래한다.

결국,� 빛공해는� 환경과� 건강에� 부정적인� 영향을� 끼

칠� 뿐� 아니라� 사회적� 비용을� 증가시키는� 원인으로� 작

용하므로,� 이를� 관리하고� 줄이는� 방안이� 시급하다.� 이

와� 관련하여� 한국의� 환경부는� 2024년부터� 2028년까

지의� 기간� 동안� 빛공해� 방지를� 위한� 정책을� 수립하여�

시행� 중에� 있으며,� 이러한� 정책은� 빛� 공해의� 심각성을�

인식시키고,�개선�방안을�모색하기�위한�지속적인�노력

을�담고�있다고�볼�수있다.�미디어파사드와�빛�공해�간

의�관계는�도시환경,� 인간�건강,�그리고�사회적�상호작

용까지�다양한�측면에서�깊이�있는�논의가�필요하다.

4.�미디어파사드와�빛�공해의�관계

4-1.�미디어파사드의�조명�효과

미디어파사드는� 건축물� 외벽에� LED� 조명과� 디지털�

콘텐츠를� 활용하여� 생동감� 있고� 역동적인� 시각적� 경험

을� 제공한다.� 이러한� 조명� 효과는� 도시의� 경관을� 개선

하고� 관광객을� 유치하는� 데� 기여하지만� 동시에� 여러�

부작용을� 초래할� 수도� 있다.� 미디어파사드에서� 사용되

는� 인공조명은� 주거지역에� 불필요한� 빛을� 유입시키고,�

도시의�자연적�어둠을�감소시킨다.�그로�인해�발생하는�

빛�공해는�시민의�수면�질을�저하시킬�수�있으며,�이는�

잠재적으로� 우울증,� 불안� 장애와� 같은� 정신� 건강� 문제

로� 이어질� 수� 있다.� 조명의� 색온도(특히� 청색광)가� 생

체� 리듬에� 미치는� 영향� 또한� 무시할� 수� 없으며,� 이는�

호르몬� 분비� 시스템에� 교란을� 일으켜� 관련� 질병의� 발

병�위험을�높일�수�있다.

4-2.� 빛� 공해와� 건강:� 알츠하이머병� 및� 기타� 질병과
의�상관관계

 7)강석구, 실태조사를 통한 지자체별 빛공해 환경에 관한 
연구, 한국교통대학교 글로벌융합대학원, 2018, 
pp.10-11.

빛� 공해가� 건강에� 미치는� 영향은� 최근� 연구들에서�

광범위하게� 다루어지고� 있다.� 특히� 알츠하이머병과� 같

은�신경퇴행성�질환,�우울증,�비만�등의�질병과의�상관

관계가� 주목을� 받고� 있으며,.� 과도한� 인공조명은� 생체�

시계와� 같은� 내부� 리듬을� 교란시켜� 대사와� 행동에� 영

향을�미친다.� 이로�인해�호르몬�불균형이�발생하고,� 이

를� 통해� 알츠하이머병의� 발병� 가능성이�높아지는�것으

로� 최근� 연구� 결과에� 나와� 있다.� 한� 연구에서는� 미국�

내� 주별로� 빛� 공해� 지도와� 알츠하이머병� 발병률을� 비

교하며,� 빛� 공해가� 높은� 지역에서� 발병률이� 높은� 경향

을� 보임을� 보여주는� 연구가� 있다.� 특히� 젊은� 층이� 빛�

공해에� 더� 민감하게� 반응할� 수� 있음을� 강조하고� 있습

니다.�또한,�빛�공해로�인해�발생하는�불면증과�수면의�

질�저하는�또한�인지�기능�저하와�관계가�깊으며,�이는�

장기적으로� 치매와� 관련된� 뇌� 기능� 저하를� 촉진시킬�

수도�있다.�영국의�한�연구에서는�도시�지역에서�빛�공

해� 노출이�높은� 사람들보다� 어두운� 환경에서� 생활하는�

사람들이� 인지능력이� 상대적으로�더� 높은� 경향이�있다

는� 결과가� 발표되었다.� 이러한� 점에서,� 미디어파사드�

같은� 시설이� 제공하는� 화려한� 시각적� 효과가� 인간의�

건강에는�두�가지�상반된�역할을�할�수�있음을�명확히�

알�수�있다.

4-3.�미디어파사드가�미치는�빛�공해의�구체적�사례

미디어파사드로�인한�빛�공해의�사례로는�서울을�포

함한� 여러� 대도시에서� 나타나는� 현상들을� 들� 수� 있다.�

예를� 들어,� 특정� 기간에� 집중적으로� 운영되는� 대형� 공

연이나� 전시를� 위해� 조명� 강도가� 증가하는� 경우,� 인근�

주거지역에서는� 불면증과� 같은� 다양한� 문제가� 발생할�

수� 있다.� 아울러,� 미디어파사드의� 설치� 장소가� 밀집된�

지역에서는� 이� 조명들이� 서로� 겹쳐지는� 현상이� 자주�

발생하고,�이는�빛의�혼란을�초래하여�시각적�불편감을�

증가�시킨다.�일부�도시에서는�이러한�문제를�해결하기�

위해� 관련� 규제를� 도입하려는� 노력을� 기울이고� 있다.�

예를�들어,� 조도의�최대�한도를�설정하거나,�특정�시간�

이후� 조명을� 제어하는� 시스템을� 구축하는� 등의� 방안들

이�있다.�하지만�이러한�규제는�여전히�실효성�부족�문

제에� 직면하고� 있으며,� 미디어파사드를� 통해� 얻을� 수�

있는� 예술적� 가치와� 공공의� 건강을� 균형� 있게� 고려하

는�것이�관건이라고�할�수�있다.� 결국,� 미디어파사드는�

도시의�정체성을�나타내고�문화적� 가치를� 전달하는� 중

요한� 수단이지만,� 동시에� 빛공해� 문제와� 그로� 인한� 건

강� 문제를� 해결하기� 위한� 체계적인� 접근이� 필요하다.�

모든� 이해관계자가� 참여하여� 조명� 설계� 및� 운영에� 대
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한� 기준을� 진지하게� 고민하고,� 이를� 지속� 가능하게� 개

발하는� 방향으로� 나아가야� 할� 것이다.� 이러한� 접근은�

도시의� 환경� 질을� 향상시키고� 시민의� 삶의� 질을� 높이

는� 데� 기여할� 것으로� 생각한다.� 미디어파사드로� 인한�

빛공해�문제를�해결하기�위한�대안�및�방안은�점점�더�

중요해지고� 있으며,� 도시는� 주민들의� 생활환경을� 개선

하고�자연환경을� 보호하는� 동시에�문화적� 요소를� 강조

할�필요가�있다.

5.� 사례� 연구� 및� 분석:� 국내외� 미디어파사드�

프로젝트�분석

5-1.�국내�미디어파사드�설치�사례�및�분석

국내에서도� 다양한� 미디어파사드� 설치� 사례가� 있으

나� 본� 연구에서는� 국내에� 많이� 알려진� 대표적� 사례� 3

곳을�예로�들어�보고자�한다.�서울의�동대문�디자인�프

라자�사례와�인천� 송도의� ‘빛의� 정원,� 미디어파사드�프

로젝트’와�마지막으로�부산�해운대�비치�사례를�선정해�

보았다.

첫째,�서울의�동대문�디자인�프라자�미디어파사드�

[그림�3]�서울�동대문�프라자�미디어파사드10)

서울의� 동대문� 디자인� 프라자는� 미디어파사드는� 건

물� 외벽에� LED� 조명으로� 미디어� 아트� 작품을� 표현한�

대표적인� 사례이다.� 올해에도� 서울시가� 주최하고� 서울

디자인재단에서� 주관하는� 빛의� 축제� ‘서울라이트� DDP�

가을’이� 성황리에� 개최되었고,� 명실상부� 국내� 미디어파

사드의� 대표적인� 축제로� 자리� 잡았다.� 특히� 동대문� 디

자인�프라자� 미디어파사드는� 환경� 발자국과�환경적� 영

향을� 잘� 관리하며,� 도시� 환경과의� 조화와� 문화� 예술적�

적� 가치를� 한� 층� 높이는� 미디어파사드의� 대표적인� 예

시이다.

환경적�영향�측면에서�보자면�동대문�디자인�프라자�

10) never.com

미디어파사드는� 광도와� 주변과의� 상호작용,� 콘텐츠의�

테마와� 품질� 등을� 평가하여,� 미디어� 파사드가� 환경에�

미치는� 영향을� 나타내는� 지표를� 정한� 평가� 결과에� 따

르면,� 서울� 광장� 미디어� 파사드는� 주변� 환경과의� 상호

작용을�고려하여�작품의�주제와�색상,�밝기,�시간�등을�

조절하고� 있으며,� 계절,� 시간대에� 따라� 작품의� 테마를�

변경하고,� 밤하늘과� 우주� 같은� 자연� 현상을� 표현하여�

도시�속에�환상적인�분위기를�연출하고�있다.� 또한,� 서

울의� 역사와� 문화를� 담은� 콘텐츠를� 제작과� 시민들의�

의견을� 수렴하여� 공공성과� 개방성을� 강화한� 사례이

다.11)� 하지만,� 동대문은�빛� 공해� 유발지역이라는�오명

인� 동시에� 서울을� 대표하는� 미디어파사드� 성공� 사례�

지역이기도�하다.�환경부와�서울시는�동대문�디지털�프

라자(DDP)� 주변과� 빛공해를� 개선하고자� 협정을� 체결,�

기술위원회를� 구성하고,� 서울시� 빛� 공해방지위원회의�

심의와�민간� 건축물�대표자들과의� 간담회를� 통해� 주민�

의견을�반영하도록�하였다.� 통합관리시스템도�마련,� 구

체적� 실행을�위한� ‘DDP� 빛� 환경개선� 10대� 원칙’� 가이

드� 라인을� 수립했다.� 내용을� 살펴보면� 광원(LED,� 신재

생에너지� 등)� 등� 전반조도(심리적� 밝기측정요소),� 에너

지� 절약� 및� 유지관리� 등이� 있다.� 또한,� 조명기구의� 빛

의� 각도가� 아래에서� 위로� 향하게� 하는� 방식은� 지양하

도록� 하고� 물과� 나무에� 투사하는� 빛도� 최소한의� 경관

연출을� 위한� 조명� 이외에는� 생태적인� 면을� 우선� 고려

하도록�하고�있다.12)

둘째,� 인천� 송도� 국제도시의� ‘빛의� 정원� 미디어파사

드'�프로젝트�

� � [그림�4]�인천�송도�빛의�정원�미디어파사드13)

인천�송도� 국제도시는� '밝은� 미래'라는� 주제로�조명

을� 설계하여� 환경친화적인� 빛� 공해� 완화� 방안을� 도입

8) 김성희, 도시환경에서 미디어파사드의 역할과 환경적 
영향에 관한 연구, 한양대학교 석사학위 논문. 2024, 
pp.58-59.

9) 김남술, ‘도시의 조명은 문화적 부가가치며 브랜드다’ 
특집기사, 환경법률신문. 2012. 

13) never.com
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했으며,�이�프로젝트에서는� LED�조명을�사용하여�기존

의�조명�시스템보다�낮은�에너지�소모와�적은�빛�공해

를�동시에�달성하였다.�또한,� 일정�시간�이후�자동으로�

조명의� 밝기를� 조절하여� 주변� 주민의� 편안한� 수면� 환

경을�유지하는�데�성공한�사례이다.�인천의� '빛의�향연,�

미디어파사드'� 프로젝트는� 도시의� 상징성을� 높이고� 문

화적� 체험을� 제공하는� 데� 중점을� 두었다.� 그러나� 이와�

같은� 프로젝트가� 주거지역� 인근에�설치됨으로써� 빛� 공

해를�초래하고,�주민들의�불편함을�야기한�사례도�존재

한다.� 예를� 들어,� 관련� 연구에서는� 주거지역� 인근에서�

발생하는� 빛� 공해가� 시민들의� 수면� 질에� 부정적� 영향

을�미쳤다는�결과가�보고되고�있다.�

셋째,�부산�해운대�비치�미디어파사드�

[그림�5]�부산�해운대�비치�미디어파사드14)

부산�해운대�비치�미디어파사드는�에너지�절감과�빛�

공해�감소를�위해�해수욕장에�설치된�대형� LED�조명을�

사용하고�있으며,� 2011년부터�다양한�미디어�디지털아

트� 작품을� 선보이고� 있다.� 부산� 해운대에� 설치된� 미디

어파사드는� 야간� 관광을� 비롯한� 지역� 활성화를� 위한�

조명� 효과를� 고려하여� 설계되었다.� 조명� 막과� 반사� 기

술을�활용하여�인근� 주거지역으로의� 빛이� 유입되지� 않

도록�방지하고�있으며,�특정�시간대에는�조명의�강도를�

줄이는� 방식으로� 빛� 공해를� 완화하고� 있다.� 부산� 해운

대� 비치� 미디어파사드는�환경� 발자국과� 환경적�영향을�

잘� 관리하며,� 주변� 환경과의� 조화와� 문화적� 가치를� 높

이는� 미디어파사드의� 좋은� 예시로� 들� 수가� 있다.� 반면

에� 부산� 해운대도� 역시� 인천� 송도와� 마찬가지로� 주변

이� 밀집� 주거지역이라� 빛� 공해에� 대한� 다수의� 민원이�

발생한다고�한다.

5-2.�국외�미디어파사드�설치�사례�및�분석

해외� 사례로는� 뉴욕� 타임스� 스퀘어,� 싱가포르� 마리

나�베이�샌즈,�베를린�페스티벌�오브�라이츠�사례를�살

펴보도록� 하겠다.� 각� 사례� 별로� 미디어파사드� 구현� 방

식과�콘텐츠와�기능,�그리고�효과적인�측면을�분석하였

14) naver.com

다.� 에서� 미디어파사드가� 도시환경과� 빛� 공해로� 인한�

도시환경에� 미치는� 영향과�환경� 발자국을� 비롯한�환경�

영향�평가를�살펴보았다.

첫째,�뉴욕�타임스�스퀘어�미디어파사드

[그림�6]�뉴욕�타임스�스퀘어�미디어파사드15)

뉴욕�타임스�스퀘어는�세계에서�가장�유명한�미디어

파사드가� 모여있는� 곳이다.� 이곳의� 미디어파사드는� 대

형� LED� 스크린으로� 구성되어� 있으며,� 다양한� 광고와�

미디어�아트�작품을�전시한다.�이�미디어파사드는�도시

의�문화적�가치와�매력을�높이고,�시민들과�관광객들에

게�즐거움을�제공한다.�하지만�미디어파사드가�도시�환

경에� 미치는� 환경적� 영향은� 무시할� 수� 없다.� 미디어파

사드는� 에너지� 소비와� 광공해,� 생태계의� 교란� 등의� 부

정적인�영향을�초래할�수�있다.

둘째,�싱가포르�마리나�베이�샌즈�미디어파사드

[그림�7]�싱가포르�마리나�베이�샌즈�미디어파사드16)

싱가포르� 마리나� 베이� 샌즈는� 복합� 리조트로,� 미디

어파사드를� 통해� 다양한� 광고와� 미디어아트� 작품을� 전

시한다.�이�미디어파사드는�도시의�문화적�가치와�매력

을� 높이고,� 시민들과� 관광객들에게� 즐거움을� 제공한다.�

하지만� 이� 미디어파사드가� 도시환경에� 미치는� 환경적�

영향은�무시할�수�없다.�미디어파사드는�에너지�소비와�

빛� 공해,� 생태계의� 교란� 등의� 부정적인� 영향을� 초래할�

수�있다.

셋째,�베를린�페스티벌�오브�라이츠�미디어파사드

15) naver.com

16) naver.com
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[그림�8]�베를린�페스티벌�오브�라이츠�미디어파사드17)

�베를린은� 2005년부터� 시작하여� 올해로� 20주년을�

맞이한� 미디어파사드를� 이용한�빛의� 축제� 중� 대표적인�

도시이다.�유명한�관광지인�거대한�건축물이�화려한�조

명으로�뒤덮인다.� 지역에�소재하는� 대성당,� 샤를로텐부

르크�궁전,�잔다르멘�마르크트�광장,� TV타워,�박물관섬�

등� 45곳의� 시내의� 유명한� 관광지는� 거의� 빠짐없이� 스

크린이�된다.�관광�명소뿐�아니라�호텔이나�백화점,�또

는�오피스�건물�등�일반�상업건물도�참여한다.�매해�주

제를�정하여� 아티스트와�협업하여�완성한� 작품들이� 도

시를� 수� 놓는다.� 베를린� 페스티벌� 오브� 라이츠는� 베를

린의�주요� 건물들에� 빛과� 영상을� 투사하는� 미디어파사

드� 행사이다.� 이� 행사는� 도시의� 문화적� 가치와� 매력을�

높이고,� 시민들과� 관광객들에게�즐거움을� 제공한다.� 하

지만� 이� 행사가� 도시환경에� 미치는� 환경적� 영향은� 무

시할� 수� 없다.� 행사가� 진행되는� 저녁� 7시부터� 11까지�

는� 미디어파사드는� 에너지� 소비와� 빛� 공해,� 생태계의�

교란� 등의� 부정적인� 영향은�필연적으로� 초래될�수밖에�

없다.�관광객�입장에서는�화려하고�생경한�모습에�환호

를� 보내겠지만�그� 지역에� 거주하는� 시민의� 입장에서는�

소음과�빛�공해로�많은�어려움을�호소하고�있다.

6.�결론�

미디어파사드의� 조명� 설계와� 운영은� 도시환경에� 많

은�영향을�미치며,�그로�인한�빛�공해�문제는�지속적인�

관심과�해결�방안�모색이�필요한�주제이다.�미디어파사

드는� 도시� 경관에� 대한� 새로운� 접근� 방식을� 제공하는�

동시에,�지역�커뮤니티와�문화적�표현의�중요한�플랫폼

으로� 자리잡고� 있다.� 그러나� 이와� 관련하여� 빛� 공해와�

같은�문제들이�지속적으로�제기되고�있으며,�이를�해결

하기� 위한� 정책적� 노력과� 연구가� 필요하다.� 이번� 연구

에서는� 빛� 공해� 문제를� 해결하기� 위한� 다양한� 방안과�

성공� 사례를� 소개하였고,� 향후� 연구� 방향� 또한� 제시하

고자�한다.

17) naver.com

본� 연구는� 현재와� 미래의� 미디어파사드가� 지닌� 빛�

공해� 문제를� 분석하고,� 이를� 해결하기� 위한� 다양한� 전

략을� 제시하였으며,� 국내외� 사례를� 살펴보며,� 지속� 가

능한� 디자인과� 기술의� 융합을� 통해� 빛� 공해를� 완화하

는�방법을�구체적으로�논의하고,�국내외�도시의�다양한�

사례를� 통해� 효과적인� 조명� 관리와� 운영� 방안은� 다음

과�같이�제언하고자�한다.

첫째,� 법적� 규제� 강화를� 통해� 빛� 공해� 방지를� 위한�

보다� 명확한� 법적� 기준과� 지침을�마련하여�미디어파사

드의�설치와�운영�시�빛�공해를�최소화하도록�해야�한

다.� 예를� 들어,� 서울특별시에� 도입된� 미디어파사드� 가

이드� 라인을� 기반으로� 모든� 지방정부가� 자체� 규정을�

마련할�필요가�있다.

둘째,�주민�참여�촉진을�통하여�지역�주민과의�소통

을� 통해� 미디어파사드� 운영에� 대한� 의견을� 수렴하고,�

주민들이� 느끼는�문제를� 반영한� 정책을�수립하는�것이�

중요하다.�이를�통해�지역�사회의�신뢰를�구축하고,� 빛�

공해�문제�해결에�대한�공동의�노력을�촉진할�수�있다.

셋째,� 지속� 가능한� 기술의� 적극적� 도입으로� LED와�

같은� 에너지� 효율적인� 조명을� 사용하고,� 수요� 기반� 조

명� 시스템을� 도입하여� 미디어파사드의� 환경적� 부정적�

영향을�최소화하는�방향으로�운영해야�한다.

넷째,� 조명� 관리� 시스템� 개발을� 모색하여� 모니터링�

기술을� 통해� 조명의� 양과� 질을� 실시간으로� 조절할� 수�

있는� 데이터� 기반� 관리� 시스템을� 구축해야� 하며,� 이를�

통해� 에너지� 효율성을� 높이고� 불필요한� 빛을� 줄일� 수�

있도록�해야�한다.

향후� 연구� 방향으로는� 장기적� 사례� 분석을� 통한� 성

공적인�미디어파사드� 운영� 사례에� 대한� 장기적인�연구

를� 통해� 지속� 가능성과� 효과성을� 평가해야� 한다.� 아울

러�기술적�진화�연구를�지속적으로�하여�최신�조명�기

술과� 디자인의� 동향을� 파악하고,� 이를� 미디어파사드에�

적용하여� 빛� 공해를� 효과적으로� 줄일� 수� 있는� 방안을�

모색해야�한다.�특히,�공공과�민간의�협력을�통한�새로

운� 미디어� 아트� 프로젝트� 개발에� 대한� 연구가� 필요하

다.� 또한� 사회적�인식�변화� 조사를�통해�빛�공해에�대

한�공공의�인식을�조사하고,�이를�바탕으로�미디어파사

드� 관련� 교육� 프로그램을� 개발하여� 주민들의� 참여를�

유도해야� 한다.� 아울러� 정책� 연계� 연구를� 통해� 미디어

파사드와� 관련된� 법과� 정책을� 결합하여� 빛� 공해� 방지

에� 관한� 통합적� 접근� 방법을� 모색하고,� 실질적인� 정책�

제안을� 도출하기� 위한� 연구를� 진행해야� 할� 필요가� 있

다.
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위에서� 제시한� 방향으로� 연구와� 정책이� 진행될� 경

우,�미디어파사드는�빛�공해�문제를�최소화하면서도�도

시의� 문화적,� 기능적� 가치에� 기여할� 수� 있을� 것이며,�

앞으로의� 연구와� 정책적� 노력은� 미디어파사드의� 지속�

가능한�발전을�위한�중요한�발판이�될�것으로�사료�된

다.
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